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Die COVID-Pandemie hat zu dramatischen Verédnderungen in der Gesellschaft gefiihrt; insbe+
sondere das Bildungswesen ist stark betroffen. Lehrer*innen, Dozent*innen und Pddagog*innen
mussten ihr padagogisches Angebot und ihre Methoden drastisch anpassen, um den Zugang zur
Bildung weiterhin zu gewahrleisten. Leider verschérfte dies die Auswirkungen der Ungleichheit
und machte deutlich, dass benachteiligte Schiller*innen und Jugendliche (Laptop/Inter+
net/Nutzung technologischer Hilfsmittel usw.) begrenzten oder sogar keinen Zugang zu den
wesentlichen digitalen Werkzeugen fiir das Online-Lernen haben und iiber kein entsprechendes
Know-how verfiigen.

Unser Projekt Arts4AII basiert auf Forschungsergebnissen, die zeigen, dass darstellende Kiinste
benachteiligten Jugendlichen einen kreativen Raum zum Erkunden und zum Ausdruck von Iden+
titét bieten konnen. Zudem wird Diskriminierung und sozialer Ausgrenzung entgegengewirkt
sowie die Integration in Kultur und Gesellschaft geférdert. Kunst hat damit eine positive Wirkung
auf Jugendliche, wie die Bekdmpfung von Diskriminierung, die Milderung sozialer Ausgrenzung
und die Forderung des interkulturellen Dialogs.

Das Projekt Arts4All verfolgt daher einen integrierten kunstpédagogischen Ansatz, um die
Nutzung der Kiinste fiir die soziale Eingliederung mit Hilfe digitaler Mittel zu fordern. Angesichts
der ebenso vorhandenen negativen Auswirkungen der Digitalisierung des Lebensumfelds von
Schiiler*innen, wollen wir einen Beitrag mit der Entwicklung digitaler Werkzeuge leisten, die
kreatives kinstlerisches Lernen mit Fernunterricht kombinieren. Diese innovative mobile An+
wendung férdert damit die soziale Eingliederung und Integration. Weitere Informationen tiber
unsere Ziele finden Sie auf unserer Website.
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Das Arts4All-Curriculum

Experten aus den Bereichen Musik, Theater und bildende Kunst werden ein Curriculum entwick+
eln, mit dem i benachteiligte gefordert werden und formale Lernumge+
bungen (Schule, persénliche ) mit der ha L verbunden
werden. Zusammen mit dem Curriculum wird ein Handbuch entwickelt, um ein tiefgreifendes
Verstandnis sowie eine einfache Anwendung fiir Pddagog*innen, Kunstlehrer*innen und Jugend+
sozialarbeiter*innen zu gewahrleisten.

Die Arts4AII Mobile App und Open Badges

Das Curriculum wird mit einer kostenlosen, innovativen und forschungsbasierten mobilen App
kombiniert, die vom Porjektpartner ,Center for Social Innovation* entwickelt wird. Die App wird
nicht nur in allen Partnersprachen verfiigbar sein, sondern auch interkulturelle Moglichkeiten fiir
den Austausch kiinstlerischer Kreationen zwischen den Nutzern bieten. Die Nutzer der App
kénnen Abzeichen (open badges) sammeln, mit denen verschiedene Zertifikate erworben werden
kénnen und die auch als Networking-Tools dienen.

Weitere Informationen zu unseren Produkten finden Sie auf unserer Website.

KICK-OFF PARTNER MEETING

Unser Kick-off-Meeting fand am 27. August
2021 online statt und konzentrierte sich auf
die Abstimmung von Expertenbefragungen,
die Qualitétssicherung, die Valorisierung und
die technologischen Rahmenbedingungen fiir
eine erfolgreiche Projektdurchfiihrung. Dieses
Treffen wurde auch genutzt, um sicherzustel-
len, dass allen Partnern ihre Rolle und Funk-
tion im Projekt bewusst und klar ist und auch
die Zustandigkeiten fiir die Berichterstattung
und Dokumentation festgelegt und vereinbart
wurden.
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Da unser Projekt darauf abzielt, die soziale Einglie-
derung und Integration durch eine innovative
mobile App zu férdern, die sich an Jugendliche
richtet, haben wir eine Fokusgruppe eingerichtet,
um Vorschlége von Experten aus den Bereichen
Kunst, Bildung, Sozialarbeit und Integration
einzuholen. Die Meinungen der Experten sind fiir
uns entscheidend, um eine benutzerfreundliche,
attraktive und effektive Anwendung zu entwickeln,
die die groBtmagliche Wirkung auf junge Men-
schen hat. Alle Partner haben in ihren Landern
dazu Fokusgruppendiskussionen organisiert. Zur-
zeit sind wir im Prozess der Analyse und der

der Ergebnisse.
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Die Unterstitzung der Europaischen Kommission far
dic Erstellung dieser Verdffentlichung stellt keine
Billigung des Inhalts dar, welcher nur die Ansichten
dr Vrfassr wedergat, und de Kommission kamn
nicht far eine etwaige Verwendung der dari
enthaltenen Informationen haftbar gemacht werder.
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